� TOC \o "1-6" �1. Editoriale	� GOTOBUTTON _Toc467991320  � PAGEREF _Toc467991320 �1��


2. Problemi	� GOTOBUTTON _Toc467991321  � PAGEREF _Toc467991321 �2��


2.1 Problema da un altro Rudolph	� GOTOBUTTON _Toc467991322  � PAGEREF _Toc467991322 �2��


2.2 Auguri per Natale	� GOTOBUTTON _Toc467991323  � PAGEREF _Toc467991323 �2��


3. Soluzioni e Note	� GOTOBUTTON _Toc467991324  � PAGEREF _Toc467991324 �3��


3.1 [009]	� GOTOBUTTON _Toc467991325  � PAGEREF _Toc467991325 �3��


3.1.1 Salvate l'anatra!	� GOTOBUTTON _Toc467991326  � PAGEREF _Toc467991326 �3��


3.2 [010]	� GOTOBUTTON _Toc467991327  � PAGEREF _Toc467991327 �4��


3.2.1 Corri & Cammina	� GOTOBUTTON _Toc467991328  � PAGEREF _Toc467991328 �4��


3.2.2 Anche in matematica ci sono i buchi neri!	� GOTOBUTTON _Toc467991329  � PAGEREF _Toc467991329 �4��


3.2.3 Sempre dal paesello	� GOTOBUTTON _Toc467991330  � PAGEREF _Toc467991330 �5��


�


�


Editoriale


Ogni festa porta con se` un po` di cupidigia


Linus van Pelt


Per voi si approssima un tranquillo periodo di ferie, in cui (almeno speravate) non avrete altro oneroso incarico che aprire lo spumante, finire il panettone e risolvere i problemi di matematica dei fratellini.


E invece no!


Lo sapete come si chiama la renna davanti di Babbo Natale, quella che ha il naso rosso e illumina il percorso alla slitta? Beh, ve lo dico io. Si chiama Rudolph. Oltretutto, da quando il capo "si e` un po` irrobustito" (dice lui), indovinate chi deve scendere per i camini...


Capite quindi che, in questo periodo dell'anno, tra i Rudi Mathematici e questo lavoraccio della notte di Natale mi ritrovo un po` impegnato; mi pare giusto, quindi, rifilarvi un altro  problema di quelli tosti.


Buon Natale�


�
Rudy d'Alembert�
�
�
Piotr R. Silverbrahms�
�
English Version is powered by�
Alice Riddle�
�
�


�
Problemi


Problema da un altro Rudolph


Si, lo so che e` un nome poco diffuso, tant'e` che al paesello (600 abitanti) ce ne sono solo tre.


Uno di questi (che per comodita` chiameremo R.) e` un appassionato di modellismo, e si diverte a montare (tra le altre cose) aeroplanini (il terzo e` un geometra, quindi non conta).


Questi aeroplanini hanno una caratteristica particolare: in ogni scatola di montaggio, oltre all'aeroplanino, sono presenti due serie complete delle cifre da 0 a 9.


Il Rodolfo R. (che e` molto ordinato) ha deciso di spiccicare un numero di serie su ognuno degli aeroplanini, usando queste cifre (solo quelle necessarie) e tenendo le cifre restanti per la numerazione dei prossimi modellini. Per intenderci meglio: il primo aeroplanino e` marcato "1" (e vi restano una serie completa piu` le cifre 0, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 per i prossimi modellini), il secondo e` targato "2" (e vi restano tre serie nuove -due dal nuovo modellino piu` quella di prima- e le cifre 0, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9), il centesimo e` targato "100" (e vi restano...). Insomma, nessuno zero davanti. Inoltre e` da notare che sin quando non ha finito un modello (numerazione compresa) non apre la scatola del successivo.


Ora, il problema che ci si pone e`: qual'e` il primo aereoplanino che non posso numerare?


Il mio consiglio e` di trovare una formula generale e poi di procedere per tentativi, comunque fate voi.


Auguri per Natale


Dovete sapere che i calcoli crittografici proprio non mi piacciono; questo, comunque, mi pare troppo in tema per non presentarlo...
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Sappiate che a lettere diverse corrispondono cifre diverse e gli unici zeri sono quelli che compaiono nel risultato (la "X" e` un segno di moltiplicazione, non un numero).


Come vi ho detto, questo tipo di problemi non mi piace molto; comunque, se a voi piacciono, fatemelo sapere e ne cerco altri.


Soluzioni e Note


[009]


Salvate l'anatra!


Possibile che a nessuno gliene freghi niente di una simpatica paperottola che vuole fare l'intelligente?


Si presuma che il rapporto tra le due velocita` sia a e il raggio dello stagno sia r. La miglior strategia della papera sembra essere:


Nuotare lungo un cerchio di raggio � EMBED Equation.2  ��� concentrico con lo stagno sin quando si trova diametralmente opposta alla volpe.


Nuotare per una distanza � EMBED Equation.2  ��� lungo una linea radiale verso la riva opposta alla volpe


Verificare da che parte gira la volpe per percorrere la circonferenza e girare ad angolo retto nella direzione opposta (se la volpe non si muove, ripetere il passo (2)).


Tenere d'occhio la volpe; se cambia direzione in modo tale da ritrovarsi diametralmente opposta alla papera, tornare al passo (2); altrimenti, continuare dritti sin quando non si raggiunge la riva


Volare via


Il valore � EMBED Equation.2  ��� deve essere abbastanza piccolo da permettere comunque la fuga dalla volpe.


Vi faccio un disegnino, a parte il delta:


� EMBED Word.Picture.6  ���


La chiave di questa strategia e` che la papera all'inizio segue un cammino radiale che la allontana dalla volpe sin quando la volpe decide da che parte girare. In questo momento, la papera inizia un nuovo percorso che interseca il cerchio in un punto ad una distanza maggiore della semicirconferenza rispetto alla posizione e al verso del moto attuale della volpe; in pratica, la papera si muove sulla tangente ad un cerchio di raggio � EMBED Equation.2  ���; se definiamo:


� EMBED Equation.2  ���


allora la papera deve nuotare per un percorso di lunghezza:


� EMBED Equation.2  ���


Mentre la volpe deve correre per un percorso di lunghezza:


� EMBED Equation.2  ���


lungo il cerchio. Se � EMBED Equation.2  ���, la papera riuscira` a fuggire solo se e`:


� EMBED Equation.2  ���


cioe` se 


� EMBED Equation.2  ���


e si risolve in a.


Giocherellando in Excel (come vi dicevo e` concesso, questa volta...), ci vuole poco a vedere che il valore cri
